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AIR ET OBJETS VOLANTS

• Cycle 1 – Concevoir et construire un objet 
volant

• Cycle 2 – Concevoir et construire un objet 
volant se déplaçant sur une distance minimum 
de 10 mètres

• Cycle 3 - Concevoir et construire un objet volant 
se déplaçant et ou restant en vol pendant une 
minute minimum sur une distance de 15m



  

AIR ET OBJETS VOLANTS

Des machines volantes

A partir des propriétés mises en évidence, 
élaborer un projet construction

Aérostat    engins planeurs  engins à hélice  engins à réacteurs



  

AIR ET OBJETS VOLANTS

Les aérostats

Utilisation d’un fluide plus léger que l’air ambiant

Air chaud

Gaz plus léger que l’air  
(hydrogène – hélium…)

Montgolfières, Ballons

 Dirigeables ( évolution de la forme, 
propulsion)



  



  

AIR ET OBJETS VOLANTS

Les engins planeurs

En s’inspirant des oiseaux, l’air porteur

La forme galbée de l’aile oblige l’air à passer plus 
vite au dessus qu’au dessous

L’air appuie alors plus fortement sous l’aile qu’au-
dessus, c’est la force de portance ou de 

sustentation
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Les engins à propulsion

Utilisation d’hélices et moteurs

Utilisation de réacteurs

Action et réaction ( vers les fusées)



  



  

AIR ET OBJETS VOLANTS

Choix des matériaux

Réinvestir les acquis des séances précédentes…
pour réaliser le défi proposé

Les matériaux choisis pour la construction 
devront répondre à certains critères à définir 
ensemble :légèreté, résistance, surface en 

contact avec l’air, flottabilité…
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Premiers assemblages, essais

Ces activités de tâtonnement conduiront à 
trouver des solutions aux problèmes 

rencontrés comme ceux de la sustentation 
dans les courants d’air, de l’équilibre, de 

la propulsion…



  

AIR ET OBJETS VOLANTS

Pour éviter quelques confusions…

La fiche de fabrication décrit les différentes 
étapes de la fabrication d’un objet

La fiche technique donne des indications 
techniques ( tension, puissance, caractéristiques 
nécessaires pour un dépannage…)

La fiche de montage indique comment réaliser 
un modèle donné avec du matériel modulaire (kit)

Le mode d’emploi indique comment utiliser un 
objet
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La fiche de fabrication…

• Indiquer le titre

• Préciser l’objectif du montage

• Présenter le matériel nécessaire et les outils à 
utiliser
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• Numéroter et indiquer clairement chaque 
étape du montage en l’illustrant de schémas 

clairs si nécessaire.

• Conclure en analysant les performances du 
montage, répond-il aux attentes que l’on avait



  

Technologie : Concevoir et construire un 
objet volant  ( cycle 1)

 Découvrir le monde, domaine de la matière et des 
objets

• Reconnaître, 
désigner des 
matières, leurs 
qualités et leurs 
usages

• Rechercher des objets de 
même matière ayant des 
réactions diverses quant 
à la sustentation et à la 
résistance dans l’air

• Comparer le 
comportement de divers 
objets dans l’air

• Choisir des matériaux 
pour construire



  

Technologie : Concevoir et construire un 
objet volant ( cycle 1)

 Découvrir le monde, domaine de la matière et des 
objets

• Trier, classer, 
sérier des 
matières, des 
objets, leurs 
qualités et leurs 
usages

• Trier des objets en fonction 
de leur matière, de leur 
forme

• Trier des objets en fonction 
de leur comportement dans 
l’air

• Trier des objets en fonction 
de leur utilisation

• Faire des choix de 
matériaux, d ’outils



  

Technologie : Concevoir et construire un 
objet volant ( cycle 1)

 Découvrir le monde, domaine de la matière et des 
objets

• Choisir des outils, 
des matériaux 
adaptés à une 
situation

• Sélectionner les matériaux 
nécessaires à la 
construction d ’un objet 
volant

• Sélectionner les outils à 
utiliser lors la construction



  

Technologie : Concevoir et construire un 
objet volant( cycle 1)

 Découvrir le monde, domaine de la matière et des 
objets

• Utiliser des 
procédés 
empiriques pour 
faire fonctionner 
des mécanismes 
simples

• Rechercher des solutions 
pour que l ’objet construit 
soit volant

• Equilibrer par essais / 
erreurs



  

Technologie : Concevoir et construire un 
objet volant ( cycle 1)

Le langage au cœur des apprentissages

• Dire ce que l ’on fait ou 
ce que fait un camarade

• Rappeler en se faisant 
comprendre un 
événement vécu 
collectivement

• Verbaliser l ’expérience 
en cours , les actions de 
construction

• Rappeler les différentes 
étapes de la construction 
de l ’objet volant



  

Technologie : Concevoir et construire un 
objet volant ( cycle 1)

Le langage au cœur des apprentissages

• Représenter un objet réel 
ou fictif

• Evoquer à partir de 
quelques expériences 
humaines un texte lu ou 
raconté par le maître

• Représenter les outils 
nécessaires à la 
fabrication de l ’objet 
volant

• Représenter les 
différentes étapes de la 
construction de l ’objet 
volant

• Faire le lien avec des 
livres, contes ou chants 
dont le sujet est voisin



  



  



  



  


